Приложение на групово-екипния подход при провеждане на проектно обучение по информатика и ИТ

При обучението по информатика и ИТ  е от особено значение приложението на групово-екипната работа при създаването на ИТ проекти, тъй като по този начин учениците придобиват знания и умения за работа в реални условия. Първоначално в клас разиграваме ролева игра «Софтуерна фирма», в която всеки получава определена «длъжност» - мениджър, анализатори, проектанти, програмисти, специалисти по тестването и внедряването на създадения софтуерен продукт. Заедно създаваме продукт с разпределена структура, преминавайки през всички фази на софтуерните технологии – анализ, проектиране, развой, тестване, внедряване. Важно е първоначалното задание да е практически необходимо и реално зададено от «клиент» - напр. «Училищна библиотека» от библиотекаря. Това се налага за да се създадат реални условия, при които клиентът (т.е. директорът) или потребителят (библиотекарят) да поставят и променят изискванията си; да се налага предоговаряне на срокове и функционалности. Така прилагаме на практика наученото за линейни и непоследователни модели на софтуерния развой. По време на развойния процес се води дневник и се записват основните стъпки и процеси. Преди етапа на внедряване се оформя цялостната документация и ръководството за потребителя, след което се провежда обученние на потребителите и се внедрява системата за експериментално ползване. 

Следващия етап на обучението включва формирането екипи от по  двама-трима души, които получават практическо задание, което трябва да разработят самостоятелно в извънучебно време за няколко седмици; да го опишат, представят и защитят пред съучениците си. При определянето на заданията се ръководим от разбирането, че темите трябва да са актуални, необходими и практически приложими в работата на училището, различни фирми и институции. В процеса на създаването на софтуерните продукти учениците търсят допълнителна информация, правят проучвания, решават немалко технологични проблеми, като на практика прилагат натрупаните преди това теоретични знания. Те работят в екип, разпределят задачите си, разчитат един на друг, чувстват се отговорни и значими.  Създадените приложения, комплектовани със съответната документация, се представят и защитават публично пред училищна комисия в присъствието  на съучениците им. Най-добрите разработки се публикуват и внедряват в реалната работа на училищната администрация, училищната библиотека, както и в работата на фирми и организации. Тези проекти получават правото да представят училището на Национални олимпиади, състезания и конференции. 
